 (
310
)

โครงสร้างหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้  มัธยมศึกษาตอนปลาย
การงานอาชีพและเทคโนโลยี
	สาระพื้นฐาน

	รหัสวิชา
	ชื่อวิชา
	ชั่วโมง
	หน่วยกิต

	
	ง30101   
	เทคโนโลยี 4  
	40
	1

	
	ง30102
	การงาน   
	40
	1

	
	ง30103
	การอาชีพ 
	40
	1

	สาระเพิ่มเติม

	ง30201   
ง30202
ง30203
ง30204
	พิมพ์ดีดภาษาไทย  
พิมพ์ดีดภาษาอังกฤษ
เศรษฐศาสตร์ในชีวิตประจำวัน 
 เศรษฐศาสตร์ผู้บริโภค
	40
40
40
	1
1
1

	
	ง30205
	มนุษย์สัมพันธ์ทางธุรกิจ    
	40
	1

	
	ง30206   
	การสมาคม        
	40
	1

	
	ง30207     
	กฎหมายพาณิชย์        
	40
	1

	
	ง30208      
	งานบัญชีบริการ       
	40
	1 

	
	ง30209    
	ภาษีเงินได้บุคคลธรรมดา  
	40
	1

	
	ง30210
	เบเกอรี
	40
	1

	
	ง30211   
	อาหารพื้นเมืองภูเก็ต
	40
	1

	
	ง30212    
	การทำขนมไทย  
	40
	1

	
	ง30213
	เครื่องดื่มสมุนไพร
	40
	1

	
	ง30214
	การทำน้ำพริกกับเครื่องเคียง
	40
	1

	
	ง30215   
	การปลูกไม้ประดับ       
	40
	1

	
	ง30216   
	การจัดสวนถาด        
	40
	1

	
	ง30217    
	การปลูกไม้กระถาง    
	40
	1

	
	ง30218  
	ช่างซ่อมเครื่องใช้ไฟฟ้า
	40
	1

	
	ง30219
	ช่างไฟฟ้า
	40
	1

	
	ง30220
	พื้นฐานสถาปัตย์	
	40
	1

	
	ง30221
ง30222  
	ผลิตภัณฑ์กระดาษ       
ผลิตภัณฑ์จากวัสดุท้องถิ่น 
	40
40
	1
1

	
	
	
	
	

	
	 
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


โครงสร้างหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้  มัธยมศึกษาตอนปลาย
การงานอาชีพและเทคโนโลยี
	รายวิชาเพิ่มเติม (ต่อ)

	รหัสวิชา
	ชื่อวิชา
	ชั่วโมง
	หน่วยกิต


	
     ง31201
     ง31202
     ง31203
     ง32201
     ง32202
     ง32203
     ง32204
     ง32205
     ง33201
     ง33202
     ง33203
     ง33204
     ง33205
     ง33206


  
	
        การโปรแกรมและการประยุกต์
        การโปรแกรม 1
        การโปรแกรม 2
        การสร้างผลงานด้านคอมพิวเตอร์
        โปรแกรมกราฟฟิกและแอนนิเมชั่น
        การสร้างเว็บเพ็จ
        โครงงานคอมพิวเตอร์ 1
       ระเบียบวิธีวิจัยเบื้องต้น
        โครงงานคอมพิวเตอร์ 2
        ตารางการทำงาน
        คอมพิวเตอร์และขั้นตอนวิธี
        กราฟิกเบื้องต้น
        การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น
        การออกแบบเทคโนโลยี     
	
40
40
40
40
40
40
40
40
40
40
40
40
40
40

	
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1


                   







คำอธิบายรายวิชา
สาระพื้นฐาน
ง30101 เทคโนโลยี 4                   ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40  ชั่วโมง       1  หน่วยกิต
	ศึกษา องค์ประกอบระบบสารสนเทศ หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์ คุณลักษณะของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง ระบบสื่อสารข้อมูลสำหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การติดต่อสื่อสารและค้นหาข้อมูลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  กระบวนการแก้ปัญหา การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ข้อควรปฎิบัติสำหรับผู้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ การพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานหรือโครงงาน อย่างมีจิตสำนึกและความรับผิดชอบ
	ปฏิบัติการ เลือกใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ได้เหมาะสมกับงาน มีเจตคติที่ดีเกี่ยวกับระบบสื่อสารข้อมูลสำหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การติดต่อสื่อสารและค้นหาข้อมูลผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต กระบวนการแก้ปัญหา การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อพัฒนา
	เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ ความสามารถในการใช้งาน และเจตคติที่ดีเกี่ยวกับข้อควรปฏิบัติสำหรับผู้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

 (
ตัวชี้วัด   ง2.1ม4-6/1-5     ง3.1ม.4-6/1-13     ง.4.1ม.4-6/1-3    
  
รวม  21  ตัวชี้วัด
)


30102  การงาน           ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40  ชั่วโมง       1  หน่วยกิต
ศึกษา วิเคราะห์  อธิบายเกี่ยวกับ  วิธีการทำงานเพื่อการดำรงชีวิต  การสร้างผลงานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์และมีทักษะการทำงานร่วมกัน   ทักษะการจัดการในการทำงาน  ทักษะกระบวนการแก้ปัญหาในการทำงาน   และทักษะในการแสวงหาความรู้เพื่อการดำรงชีวิต   นำหลักเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกต์ใช้ให้เกิดคุณธรรมและลักษณะนิสัยในการทำงาน  การใช้พลังงาน  ทรัพยากร ในการทำงานอย่างคุ้มค่าและยั่งยืน 
	เพื่อมีทักษะในการทำงานในชีวิตประจำวัน ช่วยเหลือตนเอง  ครอบครัว  และสังคมได้ในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียง  ไม่ทำลายสิ่งแวดล้อม  เน้นการปฏิบัติจริงจนเกิดความมั่นใจและภูมิใจในผลสำเร็จของงาน  เพื่อให้ค้นพบความสามารถ  ความถนัด และความสนใจของตนเอง
 (
ตัวชี้วัด    ง1.1 ม.4-6/1-7     ง.3.1ม.4-6/1
1-12
     
รวม  9
  ตัวชี้วัด
)






ง30103   การอาชีพ       ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40  ชั่วโมง 1.0 หน่วยกิต

	ศึกษาหลักการ  วิธีการและแนวทางสู่อาชีพที่น่าสนใจ  มีการวิเคราะห์  วางแผน ลงมือปฏิบัติจำลองอาชีพ  โดยเลือกและใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม  เพื่อให้การทำงานมีประสิทธิภาพและถูกต้องตามกระบวนการ  โดยยึดหลักความพอเพียง  ความมีคุณธรรมจริยธรรม เพื่อมุ่งสู่มืออาชีพและสู่มาตรฐานสากล

 (
ตัวชี้วัด      
   ง 4.1  ม.4-6/1-4  
        ง3.1ม.4-6/11-12
                                                    รวม  6  ตัวชี้วัด
)




สาระเพิ่มเติม

ง30201   พิมพ์ดีดภาษาไทย        ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40 ชั่วโมง       1 หน่วยกิต
	ศึกษาส่วนประกอบต่าง ๆ ของเครื่องพิมพ์ดีดภาษาไทย  การสร้างเทคนิคที่ดีในการพิมพ์  หลักการพิมพ์ และการเคาะแป้นอักษรและสัญลักษณ์ต่าง ๆ การบำรุงรักษาเครื่องพิมพ์ดีด
	ปฏิบัติการใช้ส่วนต่าง ๆ   ของเครื่องพิมพ์ดีดภาษาไทย  ฝึกเทคนิคการพิมพ์  เช่น  ท่านั่ง  การวางนิ้ว    เคาะแป้นเหย้า  ก้าวนิ้วจากแป้นเหย้าไปเคาะแป้นพยัญชนะ  สระ  วรรณยุกต์  ตัวเลข  และแป้นสัญลักษณ์ต่าง ๆ พัฒนาทักษะความเร็ว ความแม่นยำ  และการบำรุงรักษาเครื่องพิมพ์ดีด
	เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้เครื่องพิมพ์ดีด  และการบำรุงรักษาเครื่องพิมพ์ดีด  มีกิจนิสัยที่ดีในการพิมพ์ดีด  สามารถพิมพ์ข้อความได้
	ผลการเรียนรู้ 

	1.	บอกและใช้ส่วนต่าง ๆ ของเครื่องพิมพ์ดีดได้  และรักษาเครื่องพิมพ์ดีดให้ใช้งานได้

	2.	พิมพ์สัมผัสแป้นอักษรและพิมพ์ผสมคำได้  

	3.	พิมพ์สัมผัสได้รวดเร็วและแม่นยำ  

	รวม  3  ผลการเรียนรู้    











ง30202     พิมพ์ดีดภาษาอังกฤษ   ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40   ชั่วโมง       1 หน่วยกิต
ศึกษาส่วนต่าง ๆ ของเครื่องพิมพ์ดีดภาษาอังกฤษ  การสร้างเทคนิคที่ดีในการพิมพ์  หลักการพิมพ์ และการเคาะแป้นอักษรและสัญลักษณ์ต่าง ๆ การบำรุงรักษาเครื่องพิมพ์ดีด
	ปฏิบัติการใช้ส่วนต่าง ๆ  ของเครื่องพิมพ์ดีดภาษาอังกฤษ  ฝึกเทคนิคการพิมพ์  เช่น  ท่านั่ง  และเคาะแป้นเหย้า  ก้าวนิ้วจากแป้นเหย้าไปเคาะแป้นอักษรในแถวอื่น ๆ และสัญลักษณ์ต่าง ๆ พัฒนาทักษะความเร็ว และความแม่นยำเบื้องต้น
	เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้และการบำรุงรักษาเครื่องพิมพ์ดีด  มีกิจนิสัยที่ดีในการพิมพ์ดีด  สามารถพิมพ์ข้อความได้
	ผลการเรียนรู้    

	1.	บอกและใช้ส่วนต่าง ๆ ของเครื่องพิมพ์ดีดได้  และรักษาเครื่องพิมพ์ดีดให้ใช้งานได้ 

	2.	พิมพ์สัมผัสแป้นอักษรและพิมพ์ผสมคำได้  

	3.	พิมพ์สัมผัสได้รวดเร็วและแม่นยำ  

	รวม   3  ผลการเรียนรู้  




ง30203  เศรษฐศาสตร์ในชีวิตประจำวัน   ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40  ชั่วโมง  1 หน่วยกิต
	 ศึกษา ความหมายและความสำคัญ ของหลักการเลือกซื้อสินค้าและบริการเฉพาะอย่าง การพิจารณาเลือกใช้สินเชื่อสำหรับผู้บริโภค  การวางแผนการใช้จ่ายเงินและการออม  การลงทุน  การใช้บริการประกันภัยและการประกันชีวิต  ปัญหาเศรษฐกิจของผู้บริโภค
	วิเคราะห์ หลักการเลือกซื้อสินค้าและบริการ  การเลือกใช้สินเชื่อ  การวางแผนการใช้จ่ายเงินและการออม  การลงทุน การใช้บริการประกันภัยและการประกันชีวิต   ปัญหาเศรษฐกิจของผู้บริโภคและแนวทางการแก้ไข  
	เพื่อให้รู้จักเลือกซื้อสินค้า การใช้สินเชื่อ การใช้จ่ายเงิน การออม การลงทุน การใช้ประกันภัย ประกันชีวิต เป็นแนวทางใช้ในการดำรงชีวิตต่อไป

	ผลการเรียนรู้

	1. อธิบาย จำแนกประเภท สรุปหลักเกณฑ์ จัดรวบรวมตัวอย่างมาตรฐาน การเลือกซื้อสินค้าและบริการเฉพาะอย่าง           

	     2.  อธิบาย จำแนกประเภท สรุปหลักเกณฑ์ ยกตัวอย่างมาตรฐานเลือกใช้สินเชื่อสำหรับผู้บริโภค

	     3.  อธิบายบอกวิธีการวิเคราะห์วางแผนการใช้จ่ายเงินและการออม

	     4.  อธิบาย วิเคราะห์การลงทุน  

	     5.  อธิบาย การประกันภัยและการประกันชีวิต
          รวม  5 ผลการเรียนรู้

ง30204  เศรษฐศาสตร์ผู้บริโภค          ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40  ชั่วโมง   1  หน่วยกิต
               ศึกษาความหมาย ประเภท ความสำคัญ  ประโยชน์  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเศรษฐศาสตร์  เศรษฐกิจพอเพียง   เศรษฐกิจและระบบเศรษฐกิจ  การคุ้มครองผู้บริโภค   การบริโภคและหน้าที่ผู้บริโภค   สินค้าและบริการที่รัฐและธุรกิจให้แก่ผู้บริโภค   วิเคราะห์ ความต้องการ ความจำเป็น ในการบริโภคสินค้าและบริการ ตามหลักกฎหมายและความพอเพียง                   
                เพื่อให้รู้จักการบริโภคอย่างฉลาด รู้เท่าทัน ตลอดจนดำรงชีวิตตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง  นำความรู้ที่ได้จากการศึกษาวิชาเศรษฐศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน สามารถทำงานด้วยความรับผิดชอบ  ตรงต่อเวลา ขยัน ซื่อสัตย์  ประหยัด  อดออม  มุ่งมั่น
	ผลการเรียนรู้

	 1. อธิบายความหมาย ประเภท ความสำคัญ และประโยชน์ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเศรษฐศาสตร์

	2. อธิบายความหมาย วิเคราะห์เศรษฐกิจพอเพียง

	3. อธิบายความหมาย  ประเภทเศรษฐกิจและระบบเศรษฐกิจ

	4. อธิบายการกฎหมายคุ้มครองผู้บริโภค                                                                                        

	5. อธิบายความหมาย ระบุปัจจัยการบริโภคและหน้าที่ผู้บริโภค

	6. อธิบายความหมาย  จำแนกประเภทสินค้าและบริการที่รัฐและธุรกิจให้แก่ผู้บริโภค    

	    รวม  6 ผลการเรียนรู้






ง30205   มนุษย์สัมพันธ์ทางธุรกิจ        ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40   ชั่วโมง   1 หน่วยกิต
	 ศึกษาความหมายคำว่า  “มนุษยสัมพันธ์” ประโยชน์และความสำคัญ  การสร้างมนุษยสัมพันธ์ทั้งในและนอกองค์กร  หลักการทำงานเป็นหมู่คณะ   การพัฒนาบุคลิกภาพและพัฒนาการปรับปรุงตนเอง  มารยาท  และการสมาคมที่ดีกับบุคคลในโอกาสและสถานที่ต่าง ๆ  ปฏิบัติงาน  ฝึกมารยาทและการสมาคมกับบุคคลในโอกาสและสถานที่ต่าง ๆ  เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้างมนุษยสัมพันธ์ทางธุรกิจและสามารถพัฒนาบุคลิกได้
	ผลการเรียนรู้    

	1.  บอกความหมายของคำว่ามนุษย์สัมพันธ์ได้

	2.  อธิบายประโยชน์และความสำคัญการสร้างมนุษย์สัมพันธ์ได้

	3.  แสดงมนุษย์สัมพันธ์ที่ดีในการทำงานเป็นหมู่คณะ 

	4.   พัฒนาบุคลิกภาพของตนเอง  เสริมสร้างบุคลิกภาพและรู้จักวางตัวในสถานการณ์ต่าง ๆ

	  5.	   ปฏิบัติตนในโอกาสและสถานที่ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  และมีมารยาทในสังคมที่ดีได้

	        รวม  5 ผลการเรียนรู้  


ง30206   การสมาคม         ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40   ชั่วโมง               1 หน่วยกิต
	ศึกษาความหมายและความสำคัญของการสมาคม มารยาทในการสนทนา มารยาทที่ดีในการสมาคม มารยาทในการติดต่อสื่อสารเพื่องานอาชีพ มารยาทในการรับประทานอาหาร มารยาทในงานเลี้ยงรับรอง  และการปรับปรุงตนเอง
	เพื่อให้รู้ถึงคุณค่า และเห็นความสำคัญของการสมาคม  จนสามารถปฏิบัติตน  และแสดงออกถึงมารยาทที่ดีในสังคม  และในวงการงานอาชีพได้อย่างเหมาะสม
	ผลการเรียนรู้    

	1.  บอกความหมายและความสำคัญของการสมาคม

	2.  แสดงอิริยาบถที่เหมาะสมในโอกาสต่าง ๆ

	3.  อธิบายการมีมารยาทที่ดีในการสนทนา    ระบุมารยาทที่ดีในการสมาคม

	4.  ระบุมารยาทในการติดต่อสื่อสารเพื่องานอาชีพ

	5.  เปรียบเทียบมารยาทในการรับประทานอาหารแบบต่าง ๆ     

	6.  อธิบายการปฏิบัติตนในงานเลี้ยงรับรอง

	7.  อธิบายการปรับปรุงตนเอง

	รวม   7  ผลการเรียนรู้    



ง30207   กฎหมายพาณิชย์     ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40   ชั่วโมง   1 หน่วยการเรียน
	ศึกษาความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมายพาณิชย์ สาระสำคัญของเอกเทศสัญญา ซื้อขาย เช่าทรัพย์ เช่าซื้อ แลกเปลี่ยน ให้ จ้างแรงงาน จ้างทำของ ยืม ค้ำประกัน จำนำ จำนอง วิเคราะห์ปัญหาฃการใช้กฎหมายพาณิชย์ที่พบบ่อย ๆ  
         เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจ เกี่ยวกับกฎหมายพาณิชย์ได้ถูกต้อง
	ผลการเรียนรู้    

	1.  บอกความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมายพาณิชย์

	2.  เปรียบเทียบลักษณะสำคัญของสัญญาซื้อขายและสัญญาแลกเปลี่ยน

	3.  เปรียบเทียบลักษณะสำคัญของสัญญาเช่าทรัพย์และสัญญาเช่าซื้อ

	4.  บอกลักษณะสำคัญของสัญญาให้

	5.  เปรียบเทียบลักษณะสำคัญของสัญญาจ้างแรงงานและสัญญาจ้างทำของ

	6.  บอกลักษณะสำคัญของสัญญายืม
     สัญญายืมใช้คงรูปสัญญายืมใช้สิ้นเปลือง

	7.  บอกความแตกต่างลักษณะสำคัญของสัญญาค้ำประกัน สัญญาจำนำ และสัญญาจำนอง

	     รวม 7 ผลการเรียนรู้  




ง30208    งานบัญชีบริการ      ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40   ชั่วโมง     1 หน่วยกิต
	    ศึกษาหลักการบัญชีคู่ของกิจการประเภทบริการ การบันทึกรายการธุรกิจในสมุดบัญชี  การทำบัญชีครบวงจรเบื้องต้น วิเคราะห์รายการธุรกิจ บันทึกรายการธุรกิจในสมุดบัญชี จัดทำบัญชีครบวงจรเบื้องต้น ฝึกกิจนิสัยในการทำบัญชี  เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจ หลักการบัญชีคู่ของกิจการบริการและสามารถทำบัญชีกิจการบริการได้
   ผลการเรียนรู้
	1.  อธิบายข้อแนะนำเกี่ยวกับการเรียนวิชาบัญชี อธิบายความหมายของคำว่า“สินทรัพย์”  สรุปสาระสำคัญของ “หนี้สิน” จำแนกประเภท “ส่วนของเจ้าของหรือทุน” เขียนสมการบัญชี บอกวิธีการคำนวณหา   สินทรัพย์ หนี้สิน และส่วนของเจ้าของ  จากสมการบัญชี บอกวิธีการทำงบดุลแบบรายงาน

	2.  อธิบายความหมายของ “รายการค้า”  อธิบายหลักการวิเคราะห์รายการค้า การบันทึกรายการค้าตามหลักบัญชีคู่ การตั้งชื่อบัญชี     

	3.  สรุปวิธีการบันทึกรายการค้า ตามหลักบัญชีคู่  จำแนกรายการค้าที่มีผลต่อสินทรัพย์ หนี้สิน ทุน
บันทึกรายการค้าในสมุดรายวันทั่วไป     

	4.  อธิบายความหมายและชนิดบัญชีแยกประเภท บันทึกผ่านรายการไปยังบัญชีแยกประเภท

	5.  อธิบายความหมายและรูปแบบงบทดลอง ระบุวิธีการหายอดคงเหลือในบัญชีแยกประเภท ระบุวิธีการ
จัดทำงบทดลองของกิจการ  

	6.  อธิบายความหมายของกระดาษทำการ ระบุรูปแบบของกระดาษทำการ สรุปขั้นตอนการจัดทำกระดาษ
ทำการ

	7.  อธิบายความหมายของงบการเงิน บอกประเภทของงบการเงิน  ระบุรูปแบบของงบการเงิน จัดทำงบ
การเงินแบบบัญชีและแบบรายงาน  อธิบายหลักการจัดทำงบการเงินแบบต่าง ๆบอกประโยชน์ของงบ
การเงิน    

	8.  อธิบายความหมายของการปิดบัญชี  บอกหลักการปิดบัญชี ปิดบัญชีหมวดรายรายได้และค่าใช้จ่าย
     อธิบายหลักการปิดบัญชีหมวดสินทรัพย์ หนี้สิน และส่วนของเจ้าของ บันทึกรายการปิดบัญชี
     ในสมุดรายวัน จัดทำงบทดลองหลังปิดบัญชี    

	     รวม  8 ผลการเรียนรู้    











ง30209    ภาษีเงินได้บุคคลธรรมดา      ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40   ชั่วโมง     1 หน่วยกิต
               ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับผู้มีหน้าที่เสียภาษีเงินได้พึงประเมิน และเงินได้พึงประเมินที่ได้รับการยกเว้นภาษี การหักค่าใช้จ่าย ค่าลดหย่อน การคำนวณภาษีในอัตราก้าวหน้า และปฏิบัติงานคำนาณภาษีเงินได้บุคคลธรรมดา และกรอกแบบฟอร์มต่าง ๆ เกี่ยวกับภาษีเงินได้บุคคลธรรมดา และภาษีหัก ณ ที่จ่ายได้

ผลการเรียนรู้
         1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับภาษีที่จำเป็นต่อบุคคลและธุรกิจ
         2. เข้าใจหลักการ วิธีการคำนวณ และขั้นตอนการยื่นแบบแสดงรายการภาษีเงินได้บุคคลธรรมดา
         3. เข้าใจวิธีการคำนวณภาษีหัก ณ ที่จ่าย และกรอกแบบฟอร์มได้
         4. บอกเงินได้พึงประเมินที่นำมาคำนวณและที่ได้รับการยกเว้น
         5. มีทักษะปฏิบัติงานเกี่ยวกับภาษีเงินได้บุคคลธรรมดาตามที่กฏหมายกำหนด
         6. กรอกแบบแสดงรายการเสียภาษีเงินได้บุคคลธรรมดาได้
รวม  6  ผลการเรียนรู้



ง30210      เบเกอรี         ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2                      40  ชั่วโมง      1    หน่วยกิต
             ศึกษาขนมอบประเภทต่างๆ ศัพท์ที่ใช้ในการทำขนมอบการแนะนำความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับชนิดของแป้ง  เครื่องใช้ วัสดุอุปกรณ์ การใช้และการเก็บรักษา มาตราชั่ง วัด ตวง การใช้เตาอบ
             วิเคราะห์ความต้องการของตลาด ปฏิบัติงานทำอาหารอบประเภทต่างๆ เช่น คุ้กกี้ พาย เพสทรี ขนมปัง เค้กและแต่งหน้าเค้กอย่างง่าย เก็บรักษาและบรรจุภาชนะที่เหมาะสม คำนวณค่าใช้จ่าย กำหนดราคาขาย จัดจำหน่าย จดบันทึกการปฏิบัติงาน ทำบัญชีรายรับ-รายจ่าย และประเมินผล
  เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจเกิดทักษะความชำนาญในการทำขนมอบรู้จักการประยุกต์รูปแบบของขนมอบได้สวยงามและจัดจำหน่ายได้
	ผลการเรียนรู้    

	1. วิเคราะห์ขนมอบประเภทต่าง ๆ ได้ 

	2. สามารถศึกษาคำศัพท์ที่ใช้ในการทำขนมอบต่าง ๆได้  

	3. ศึกษาเครื่องใช้วัสดุอุปกรณ์ การใช้และการเก็บรักษา เครื่อง ชั่ง   ตวง ในการทำขนมอบได้

	4. สามารถปฏิบัติงานขนมอบประเภทต่าง ๆได้ไม่น้อยกว่า 10ชิ้นงาน 

	5. สามารถศึกษาการเก็บรักษาและบรรจุภาชนะที่เหมาะสมได้  

	6. ศึกษาคำนวณค่าใช้จ่าย กำหนดราคาขายจัดจำหน่ายได้

	7. ทำบัญชีรายรับ –รายจ่าย   และประเมินผลได้

	รวม  7 ผลการเรียนรู้    

ง30211    อาหารพื้นเมืองภูเก็ต     ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40  ชั่วโมง 1  หน่วยกิต
           ศึกษาประเภทของอาหารพื้นเมืองภูเก็ต หลักสุขาภิบาลอาหาร เทคนิคการประกอบอาหารอาหารพื้นเมืองภูเก็ต	 การเลือกซื้ออาหารสด อาหารแห้ง การเลือกใช้อุปกรณ์ เครื่องใช้ให้เหมาะสมกับชนิดของอาหาร  ปฏิบัติงานซื้ออาหารสดและอาหารแห้ง ใช้อุปกรณ์เครื่องใช้ให้เหมาะสมกับชนิดของอาหาร ประกอบอาหารพื้นเมืองภูเก็ต  คำนวณค่าใช้จ่าย กำหนดราคาหรือค่าบริการ ทำบัญชีรายรับ - รายจ่าย และประเมินผล เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจและมีทักษะเกี่ยวกับการประกอบอาหารพื้นเมืองภูเก็ตและจำหน่ายได้
	ผลการเรียนรู้เรียนรู้    

	1. ความหมายของคำที่ใช้เกี่ยวกับการประกอบอาหารและภาษาพื้นเมืองภูเก็ตได้                              

	2. สามารถรู้ มาตรา ชั่ง ตวง วัด ได้ถูกต้อง      

	3. ปฏิบัติงานตามสุขาภิบาลอาหารได้             

	4. อธิบายหลักการซื้ออาหารสด อาหารแห้งและการเก็บรักษาได้                                                      

	5. การเลือกเครื่องปรุงและชนิดของอาหารพื้นเมืองภูเก็ตได้                                                            

	6. การเลือกใช้และการดูแลรักษาอุปกรณ์เครื่องใช้ที่ใช้ประกอบอาหารได้อย่างถูกต้องปลอดภัยและเป็นระเบียบ                                                             

	7.  กำหนดราคา และค่าบริการของอาหารพื้นเมืองภูเก็ตที่จัดจำหน่ายได้                                        

	8. กำหนดรายการอาหารพื้นเมืองภูเก็ตแต่ละประเภท ได้พร้อมกับลงมือปฏิบัติได้ถูกต้องและรสชาดอร่อย(ปฏิบัติชิ้นงานไม่น้อยกว่า 10 ชิ้นงาน)              

	9.  ประเมินและปรับปรุงการประกอบอาหารพื้นเมืองภูเก็ตและจัดจำหน่ายได้                                

	รวม 9  ผลการเรียนรู้






ง30212   การทำขนมไทย       ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40  ชั่วโมง              1.0  หน่วยกิต
             ศึกษาขนมไทยต่างๆ ศัพท์ที่ใช้ในการทำขนมไทยการแนะนำความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับชนิดของแป้ง  
น้ำตาล  ผ้ากรอง   เครื่องใช้ วัสดุอุปกรณ์ การใช้และการเก็บรักษา มาตราชั่ง วัด ตวง การใช้เตาอบ
             วิเคราะห์ความต้องการของตลาดปฏิบัติงานทำขนมไทยประเภทต่างๆเช่นขนมตะโก้,ขนมกลีบลำดวน,ขนมถั่วพู,ขนมชั้น,ข้าวเหนียวกวน,ขนมห่อและขนมไทยอื่นๆอย่างง่ายการเก็บรักษาและบรรจุภาชนะที่เหมาะสม คำนวณค่าใช้จ่าย กำหนดราคาขาย จัดจำหน่าย จดบันทึกการปฏิบัติงาน ทำบัญชีรายรับ-รายจ่าย และประเมินผล โดยบูรณาการเศรษฐกิจพอเพียงและภูมิปัญญาท้องถิ่นในการคิดวิเคราะห์สืบค้นข้อมูลและจัดการความรู้มีการปฏิบัติการแก้ปัญหาเน้นกระบวนการกลุ่มกระบวนการปฏิบัติกระบวนการเผชิญสถานการณ์และแก้ปัญหากระบวนการกลุ่ม
   เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจเกิดทักษะความชำนาญในการทำขนมไทยรู้จักการประยุกต์รูปแบบของขนมไทยได้สวยงามและจัดจำหน่ายได้




	ผลการเรียนรู้    

	1. วิเคราะห์ขนมไทยประเภทต่าง ๆ ได้ 

	2. สามารถศึกษาคำศัพท์ที่ใช้ในการทำขนมไทยต่าง ๆได้  

	3. ศึกษาเครื่องใช้วัสดุอุปกรณ์ การใช้และการเก็บรักษา เครื่อง ชั่ง   ตวง ในการทำขนมไทยได้

	4. สามารถปฏิบัติงานขนมไทยประเภทต่าง ๆได้ไม่น้อยกว่า 10 ชิ้นงาน 

	5. สามารถศึกษาการเก็บรักษาและบรรจุภาชนะที่เหมาะสมได้  

	6. ศึกษาคำนวณค่าใช้จ่าย กำหนดราคาขายจัดจำหน่ายได้

	7. ทำบัญชีรายรับ –รายจ่าย   และประเมินผลได้
    รวม 7 ผลการเรียนรู้



ง30213 เครื่องดื่มสมุนไพร     ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2                    40  ชั่วโมง/    1.0 หน่วยกิต  
 ศึกษาความหมาย  ประโยชน์ของเครื่องดื่มประเภทต่าง ๆ   การเลือกซื้อ การเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องใช้ในการทำเครื่องดื่ม การเก็บรักษา  หลักสุขาภิบาลอาหาร  หลักการจัดการ  การบริการจำหน่ายเครื่องดื่ม
สำรวจความต้องการของตลาด  ผู้บริโภค และแหล่งวัสดุ เตรียมวัสดุอุปกรณ์ให้เหมาะสมกับลักษณะของเครื่องดื่มสมุนไพรที่จัดทำ ประเภทต่าง ๆ เช่น เครื่องดื่มร้อน- เย็น  น้ำผักสมุนไพร และผลไม้/จัดร้านขายเครื่องดื่ม พร้อมกับการกำหนดราคาในการจัดจำหน่าย จนบันทึก การปฏิบัติงาน ทำบัญชีรายรับ - รายจ่ายและประเมินผล
เพื่อให้มีความรู้ ความเข้าใจ และมีทักษะเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้พืชสมุนไพรมาผลิตเป็นเครื่องดื่ม พร้อมกับการจำหน่ายได้
  
	ผลการเรียนรู้    

	           1.   บอกความหมายและประโยชน์ของเครื่องดื่มสมุนไพร

	           2.   ปฏิบัติตนได้ถูกต้องตามหลักการสุขาภิบาลอาหาร 

	           3.   สามารถการเลือกซื้อ เลือกใช้ พืชสมุนไรเพื่อนำผลิตเป็นเครื่องดื่มสมุนไพรได้                    

	           4.   สามารถเก็บรักษา ผัก,ผลไม้และวัสดุที่ใช้ทำเครื่องดื่มได้                                                 

	 5.  นักเรียนสามารถวางแผนการจัดเตรียมการผลิตเครื่องดื่มสมุนไพรได้อย่างมี ประสิทธิภาพ
                พร้อมกับการจัดจำหน่ายได้                      

	           6.  นักเรียนสามารถปฏิบัติเครื่องดื่มสมุนไพรแต่ละชนิดตามขั้นตอนได้อย่างถูกต้อง   และมี
                คุณประโยชน์ต่อร่างกาย                                                       

	           7.  นักเรียนสามารถทำบัญชี รายรับและรายจ่ายได้

	               รวม   7  ผลการเรียนรู้    



ง30214   การทำน้ำพริกภูเก็ตกับเครื่องเคียง    ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2         40  ชั่วโมง/ 1.0 หน่วยกิต  
             ศึกษาการทำน้ำพริกภูเก็ตกับเครื่องเคียงแบบต่างๆ ศัพท์ที่ใช้ในการทำน้ำพริกภูเก็ตกับเครื่องเคียงการแนะนำความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับชนิดของกะปิ  ,ปลา , กุ้ง, น้ำตาล  ,ผ้ากรอง,   เครื่องใช้ ,วัสดุอุปกรณ์, การใช้และการเก็บรักษา มาตราชั่ง วัด ตวง การใช้เตาอบ
             วิเคราะห์ความต้องการของตลาด ปฏิบัติงานทำน้ำพริกภูเก็ตกับเครื่องเคียงประเภทต่างๆ เช่น น้ำพริกกุ้งเสียบ,น้ำพริกกุ้งสด,น้ำพริกตะไคร้และน้ำพริกอื่นๆอย่างง่าย การเก็บรักษาและบรรจุภาชนะที่เหมาะสม คำนวณค่าใช้จ่าย กำหนดราคาขาย จัดจำหน่าย จดบันทึกการปฏิบัติงาน ทำบัญชีรายรับ-รายจ่าย และประเมินผล
   โดยบูรณาการเศรษฐกิจพอเพียงและภูมิปัญญาท้องถิ่นในการคิดวิเคราะห์สืบค้นข้อมูลและจัดการความรู้มีการปฏิบัติการแก้ปัญหาเน้นกระบวนการกลุ่มกระบวนการปฏิบัติกระบวนการเผชิญสถานการณ์และแก้ปัญหากระบวนการกลุ่ม
  เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจเกิดทักษะความชำนาญในการทำน้ำพริกภูเก็ตกับเครื่องเคียง รู้จักการประยุกต์รูปแบบของน้ำพริกภูเก็ตกับเครื่องเคียงได้สวยงามและจัดจำหน่ายได้
	ผลการเรียนรู้    

	1. วิเคราะห์น้ำพริกภูเก็ตกับเครื่องเคียงประเภทต่าง ๆ ได้ 

	2. สามารถศึกษาคำศัพท์ที่ใช้ในการทำน้ำพริกภูเก็ตกับเครื่องเคียงต่าง ๆได้  

	3. ศึกษาเครื่องใช้วัสดุอุปกรณ์ การใช้และการเก็บรักษา เครื่อง ชั่ง   ตวง ในการทำน้ำพริกภูเก็ต
    กับเครื่องเคียงได้

	4. สามารถปฏิบัติงานน้ำพริกภูเก็ตกับเครื่องเคียงประเภทต่าง ๆได้ไม่น้อยกว่า 10 ชิ้นงาน 

	5. สามารถศึกษาการเก็บรักษาและบรรจุภาชนะที่เหมาะสมได้  

	6. ศึกษาคำนวณค่าใช้จ่าย กำหนดราคาขายจัดจำหน่ายได้

	7. ทำบัญชีรายรับ –รายจ่าย   และประเมินผลได้


           รวม     7     ผลการเรียนรู้

ง30215   การปลูกไม้ประดับ    ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40  ชั่วโมง        1  หน่วยกิต
	ศึกษา  ความหมาย  ประโยชน์  และประเภทของไม้ประดับ  ปัจจัยที่เกี่ยวข้องการเจริญเติบโต  ดินและวัสดุปลูก  เครื่องมือและอุปกรณ์ในการปลูก  วิธีการปลูกไม้ประดับ  การขยายพันธุ์  การดูแลรักษา   การป้องกันกำจัด  โรคและแมลง  วิเคราะห์ความต้องการของตลาด  คิดคำนวณต้นทุน-กำไร  การจำหน่ายผลผลิต
          เพื่อให้มีความรู้และเกิดทักษะในการปลูกไม้ประดับ  รู้จักการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีมาสร้างสรรงานในการประกอบอาชีพ
	ผลการเรียนรู้    

	1.   บอกความหมาย  ประโยชน์และประเภทของไม้ประดับได้        

	2.   วิเคราะห์ปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของไม้ประดับได้                      

	3.   เลือกวัสดุที่ใช้ในการปลูกไม้ประดับได้

	4.   สามารถใช้  บำรุงรักษา เครื่องมืออุปกรณ์ในการปลูกไม้ประดับได้  

	5.   ปฏิบัติการปลูกไม้ประดับได้อย่างน้อย  3  ชนิด        

	6.   สามารถคิดต้นทุนในการผลิตและจัดจำหน่ายได้
      รวม 6 ผลการเรียนรู้


ง30216      การจัดสวนถาด     ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40   ชั่วโมง        1  หน่วยกิต
		ศึกษา  ความหมาย  ประโยชน์ และประเภทของสวนถาด  พันธุ์ไม้ ดิน วัสดุ และเครื่องมือในการจัดสวนถาด  ออกแบบเขียนแบบสวนถาด  การดูแลรักษาสวนถาด  การประเมินและการตัดสินสวนถาด  
             	วิเคราะห์ความต้องการของตลาด  คิดคำนวณต้นทุน-กำไร ปฏิบัติการจัดสวนถาด
ออกแบบเลือกใช้วัสดุได้อย่างเหมาะสม
             	เพื่อให้มีความรู้และเกิดทักษะในจัดสวนถาดที่ถูกต้องตามหลักและวิธีการและนำความรู้ไปใช้ ในการประกอบอาชีพได้
	ผลการเรียนรู้    

	1.   บอกความหมาย ประโยชน์และประเภทของ สวนถาดได้        

	2.   วิเคราะห์พันธุ์ไม้ที่ใช้ในการจัดสวนถาดได้                       

	3.   เลือกวัสดุ-เครื่องมือที่ใช้ในการจัดสวนถาดได้

	4.   ออกแบบและเขียนแบบสวนถาดได้ 

	5.   ปฏิบัติการจัดสวนถาดได้  1  ประเภท

	6.   บอกเกณฑ์ในการตัดสินสวนถาดได้

	     รวม 6 ผลการเรียนรู้    



ง30217   การปลูกไม้กระถาง    ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40    ชั่วโมง 1  หน่วยกิต
                 ศึกษาความหมาย ความสาคัญและประเภทของไม้กระถาง กระถางหรือภาชนะปลูก พันธุ์ไม้ที่ใช้ปลูก เครื่องปลูก ขั้นตอนการปลูก การปลูกและการดูแลรักษา การใช้ไม้กระถางเพื่อการตกแต่ง การจัดการผลผลิต การจดบันทึกการปฏิบัติงาน การทาบัญชีรายรับ – รายจ่ายและประเมินผล 
                 ใช้ทักษะกระบวนการศึกษา วิเคราะห์ วางแผน เลือกปลูกไม้กระถางตามความเหมาะสมของท้องถิ่น เลือกใช้เครื่องมือ – อุปกรณ์ได้ถูกต้องและปลอดภัย ปฏิบัติการปลูกและดูแลรักษา จัดการผลผลิตหลังการปลูก บันทึกการปฏิบัติงาน ทาบัญชีรายรับ – รายจ่ายและประเมินผลเพื่อการปรับปรุงพัฒนางาน ใช้ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมอย่างคุ้มค่าและถูกวิธี ทางานด้วยความรับผิดชอบ ขยัน อดทน ประหยัด ซื่อสัตย์ รักการทางาน ทางานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขและมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพสุจริต 

ผลการเรียนรู้ 
1. อธิบายความหมาย ความสาคัญ ประโยชน์และประเภทของไม้กระถาง 
2. จำแนกประเภทของกระถางหรือภาชนะที่ใช้ปลูก 
3. บอกชนิดของพันธุ์ไม้ที่ใช้ปลูกเป็นไม้กระถาง 
4. อธิบายชนิดของเครื่องปลูกไม้กระถาง 
5. อธิบายวิธีการและขั้นตอนของการปลูกไม้กระถาง และปลูกไม้กระถางได้ 
6. อธิบายวิธีการและ ขั้นตอนของการดูแลรักษาไม้กระถาง และดูแลรักษาไม้กระถางได้ 
7. ปฏิบัติการปลูกไม้กระถาง ได้อย่างน้อย  3  ชนิด
10. บอกหลัก วิธีการ และนำไม้กระถางไปใช้เพื่อการตกแต่งหรือจาหน่ายได้ 
11. จดบันทึกการปฏิบัติงาน การทำบัญชีรายรับ – รายจ่ายและประเมินผลได้ 
12. อธิบายหลัก วิธีการอนุรักษ์ทรัพยากร พลังงาน สิ่งแวดล้อม และตระหนักถึงความปลอดภัยในการ 
     ทำงานการปลูกไม้กระถาง 

รวม  12  ผลการเรียนรู้

ง30218 ช่างซ่อมเครื่องใช้ไฟฟ้า     ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40  ชั่วโมง       1 หน่วยกิต
		ศึกษาลักษณะ  ประเภท หลักการทำงาน  ส่วนประกอบ  วิธีใช้  และการบำรุงรักษาเครื่องใช้ไฟฟ้า  วัสดุอุปกรณ์และเครื่องมือ  ความปลอดภัยในการปฎิบัติงาน   การตรวจสอบข้อบกพร่อง  การถอดประกอบการซ่อมเครื่องใช้ไฟฟ้าแต่ละชนิด ปฎิบัติงานฝึกทักษะในการถอดประกอบเครื่องใช้ไฟฟ้า  บัดกรี  อ่านค่าจากเครื่องวัดไฟฟ้าและอุปกรณ์บางชนิด  เช่น ตัวความต้านทาน  คอนเดนเซอร์ ไดโอด ฯลฯ  ตรวจสอบหาข้อบกพร่อง  ให้บริการซ่อมเครื่องใช้ไฟฟ้าชนิดต่าง ๆ  สำรวจแหล่งวัสดุ  และแหล่งบริการในท้องถิ่น  คำนวณค่าใช้จ่าย  กำหนดราคาบริการ  ทำบัญชีรายรับ-รายจ่าย
            	เพี่อให้มีความรู้ความเข้าใจและมีทักษะ  ในการตรวจสอบหาข้อบกพร่อง  การใช้เครื่องมือวัด  การบัดกรี  การถอดประกอบอุปกรณ์ไฟฟ้าอย่างถูกต้องปลอดภัย  สามารถให้บริการตรวจซ่อมเครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านชนิดต่างๆได้
	      ผลการเรียนรู้    

	 1. สามารถแก้ปัญหาและป้องกันอุบัติเหตุจาก 

	 2. บอกความหมาย  ประโยชน์ในการใช้เครื่องมือช่างพื้นฐานได้   

	            3. มีทักษะในการทำงาน 

	 4. อธิบายวิธีและใช้เครื่องวัดไฟฟ้าได้ 

	            5. อ่านแบบวงจรไฟฟ้าได้

	            6. เลือกอุปกรณ์ได้เหมาะสมกับงาน 

	 7. ปฎิบัติงาน และแก้ปัญหาที่เกิดในครื่องใช้ไฟฟ้า

	        รวม 5 ผลการเรียนรู้   




ง30219  ช่างไฟฟ้า     ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40  ชั่วโมง             1   หน่วยกิต
	ศึกษาทฤษฎีเบิ้องต้นเกี่ยวกับไฟฟ้าเบื้องต้น   ทฤษฎีการเคลื่อนที่ของอิเล็คตรอน  สัญลักษณ์ความปลอกภัย ชนิดของระบบไฟฟ้า หลักการออกแบบและอุปกรร์ไฟฟ้า หลักการเขียบแบบสัญลักษณ์และวงจรระบบแสงสว่าง การออกแบบระบบไฟฟ้าอุตสาหกรรม การคิดค่าแรงงานบริการ การประเมินราคา ทักษะเกี่ยวกับระบบแสงสว่าง  การออกแบบ  การเขียนแบบวงจรไฟฟ้าขั้นพื้นฐาน
          เพื่อให้เข้าใจและเห็นคุณค่าของเทคโนโลยีทางไฟฟ้า  มีความเข้าใจในเรื่องข้อมูล พื้นฐานวงจรไฟฟ้า การประมวลผล รู้จักใช้การออกแบบมาประยุกต์กับชีวิตประจำวัน
	         ผลการเรียนรู้    

	1. บอกความหมาย  ประโยชน์ และประเภทของไฟฟ้า     

	2. บรรยายระบบการส่ง ผลิตไฟฟ้า

	3. เขียนเปรียบเทียบสัญลักษณ์งานไฟฟ้า

	4. เลือกอุปกรณ์ได้เหมาะสมกับงาน

	5. อ่านแบบวงจรไฟฟ้าได้  

	6. ปฎิบัติงาน ติดตั้งระบบไฟฟ้าถูกแบบ

	7. สามารถคิดต้นทุนค่าบริการได้

	          รวม  7  ผลการเรียนรู้   


ง30220     พื้นฐานสถาปัตย์        ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40  ชั่วโมง        1.0 หน่วยกิต 
                  ศึกษาความรู้ขั้นพื้นฐานงานสถาปัตยกรรม  องค์ประกอบของการออกแบบ จุด เส้น วัสดุพื้นผิวระนาบ รูปร่าง และสัดส่วน  การจำแนกโทนสี การตีความหมายและการเขียนภาพโดยยึดหลักดุลยภาพ  เอกภาพ  การเขียนภาพทางสถาปัตยกรรมพื้นฐาน  สังเกตลักษณะและประเภทของหลังคาชนิดต่างๆ ฝึกเขียนภาพสเก๊ตช์ การเขียนภาพคน การเขียนภาพทัศนียภาพจากของจริง  เข้าใจธรรมชาติและกระบวนการของเทคโนโลยี 
                  เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ ใช้ภูมิปัญญา จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์อย่างมีระบบในการออกแบบ  ใช้เทคโนโลยีในการทำงาน การผลิต  การออกแบบ การแก้ปัญหา การสร้างงาน การสร้างอาชีพสุจริต มีการวางแผนเชิงกลยุทธ์ในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อมโลก
	ผลการเรียนรู้  

	1.  อธิบายองค์ประกอบของการออกแบบได้ 

	2.  สามารถจำแนกโทนสีในการระบายสีลงในภาพต่างๆ

	3.  เข้าใจความหมายและการเขียนภาพ   ดุลยภาพ    เอกภาพ  สัดส่วน  จังหวะ    ความกลมกลืน 
     ความขัดแย้ง    การเน้นให้เกิดจุดเด่น

	4.  สามารถเขียนภาพ Oblique และภาพ Isometric ได้                                                     

	6.  สามารถเขียนภาพ ต่างๆ (ภาพคน  ภาพต้นไม้  ภาพรถยนต์ ฯลฯ)

	7. สามารถเขียนทัศนียภาพจากของจริง     

	    รวม  7   ผลการเรียนรู้   


ง30221  ผลิตภัณฑ์กระดาษ     ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2              40  ชั่วโมง         1.0 หน่วยกิต    
   	ศึกษาลักษณะและโครงสร้างของผลิตภัณฑ์กระดาษ  เช่น  กล่อง  บรรจุภัณฑ์  ประเป๋า  พัด  เครื่องแขวน  กระทง  ฯลฯ  การออกแบบ  การวางแผนทำผลิตภัณฑ์ตามเทศกาล   การสร้างผลิตภัณฑ์ด้วยวิธีต่าง ๆ  การตกแต่งชิ้นงาน  เครื่องมือ และวัสดุ อุปกรณ์  ความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน  
   	ปฏิบัติงานออกแบบผลิตภัณฑ์หรือเลือกต้นแบบ สร้างผลิตภัณฑ์ตามแบบที่กำหนด ตกแต่งชิ้นงาน  เก็บรักษาผลิตภัณฑ์  บรรจุหีบห่อ บรรจุภัณฑ์  สำรวจแหล่งวัสดุ  และแหล่งจำหน่าย  ทำบัญชี  รายรับ - รายจ่าย การกำหนดราคา และจัดจำหน่าย 
	ผลการเรียนรู้  

	1.  บอกลักษณะและโครงสร้างของผลิตภัณฑ์กระดาษ  เช่น  กล่อง  บรรจุภัณฑ์  ประเป๋า  พัด 
     เครื่องแขวน  กระทงได้   

	2.  อธิบายการออกแบบ การวางแผนประดิษฐ์ผลิตภัณฑ์  การสร้างผลิตภัณฑ์ การตกแต่งชิ้นงานได้  

	3.  บอกการใช้เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์  ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานได้  

	4.  สามารถออกแบบผลิตภัณฑ์หรือเลือกต้นแบบ  สร้างผลิตภัณฑ์ได้  

	5.  สามารถประดิษฐ์ผลิตภัณฑ์ตามแบบที่กำหนด  ตกแต่งชิ้นงานได้  

	6.  สามารถเก็บรักษาผลิตภัณฑ์บรรจุหีบห่อ  ประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์ได้  

	8. สำรวจแหล่งวัสดุ  แหล่งจำหน่าย  ทำบัญชี  รายรับ - รายจ่าย การกำหนดราคา และจัดจำหน่ายได้  

	    รวม 7 ผลการเรียนรู้   



ง30222  ผลิตภัณฑ์จากวัสดุท้องถิ่น          ม.4-6  ภาคเรียนที่ 1-2           40  ชั่วโมง/    1.0 หน่วยกิต  
   	ศึกษารูปแบบผลิตภัณฑ์  แหล่งวัสดุ  ทั้งที่เป็นธรรมชาติและสังเคราะห์คุณสมบัติวัสดุในท้องถิ่นเครื่องมือและอุปกรณ์  การออกแบบให้ตรงตามความต้องการของตลาด  วิธีการผลิต  เช่น  ถัก  ผูก  พัน  สาน  ฟั่น  ฯลฯ  การบรรจุหีบห่อ ความปลอดภัยในการปฏิบัติงน  
   	ปฏิบัติงานสำรวจผลิตภัณฑ์  และแหล่งวัสดุท้องถิ่น  และหรือวัสดุสังเคราะห์  ออกแบบผลิตภัณฑ์ให้เหมาะสมกับวัสดุท้องถิ่น  เตรียมเครื่องมือและวัสดุอุปกรณ์ผลิตชิ้นงานด้วยวิธีต่าง ๆ  ตกแต่งสำเร็จ  ทำบัญชี  รับ - จ่าย  กำหนดราคาและจัดจำหน่าย  
   	เพื่อให้มีความรู้ และทักษะเกี่ยวกับการเลือกวัสดุ  การจัดทำผลิตภัณฑ์ตามขั้นตอนจนสามารถจำหน่ายได้   
	ผลการเรียนรู้  

	            1.  บอกลักษณะรูปแบบผลิตภัณฑ์  แหล่งวัสดุทั้งที่เป็นธรรมชาติและสังเคราะห์  คุณสมบัติ
                  วัสดุในท้องถิ่นได้  

	            2.  บอกการใช้เครื่องมือและอุปกรณ์การออกแบบให้ตรงตามความต้องการของตลาดใด้  

	            3.  บอกวิธีการผลิต  เช่น  ถัก  ผูก  พัน  สาน  ฟั่น ฯลฯการบรรจุหีบห่อ  ความปลอดภัยใน
                  การปฏิบัติงานได้  

	            4.  สามารถปฏิบัติการสำรวจผลิตภัณฑ์และแหล่งวัสดุท้องถิ่น  และวัสดุสังเคราะห์ได้  

	            5.  สามารถออกแบบผลิตภัณฑ์ให้เหมาะสมกับวัสดุท้องถิ่นได้  

	            6.  สามารถเตรียมและใช้เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ ผลิตชิ้นงานด้วยวิธีต่าง ๆตกแต่งจนสำเร็จได้  

	            7.  สามารถทำบัญชี  รับ - จ่าย  กำหนดราคาและจัดจำหน่ายได้  

	                รวม 7  ผลการเรียนรู้  



ง31201  การโปรแกรมและการประยุกต์        ม.4  ภาคเรียนที่ 2        40  ชั่วโมง      1    หน่วยกิต
              ศึกษา ความเป็นมาของภาษาคอมพิวเตอร์ โครงสร้างภาษาคอมพิวเตอร์ โครงสร้างควบคุม โครงสร้างข้อมูล ฟังก์ชัน การสร้างชนิดของข้อมูล แฟ้ม ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม และ การประยุกต์ใช้   ปฏิบัติการ วิเคราะห์โจทย์ปัญหา ออกแบบโปรแกรม และเขียนโปรแกรมด้วยคำสั่งในภาษาคอมพิวเตอร์ 
              เพื่อให้มีความรู้ ความเข้าใจและทักษะในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา การใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ สามารถออกแบบโปรแกรมและเขียนโปรแกรมตามโจทย์ปัญหา และสามารถประยุกต์นำไปใช้งานได้
	ผลการเรียนรู้    

	1. ศึกษาความเป็นมาและโครงสร้างภาษาคอมพิวเตอร์		

	2. การเขียนโปรแกรม  


          รวม    2  ผลการเรียนรู้    

ง31202   การโปรแกรม 1      ม.4   ภาคเรียนที่ 1                            40  ชั่วโมง    1 หน่วยกิต
	ศึกษาหลักการและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เครื่องมือการออกแบบโปรแกรม ความเป็นมาของภาษาคอมพิวเตอร์ โครงสร้างภาษาคอมพิวเตอร์ ลักษณะเด่นและด้อยของภาษาคอมพิวเตอร์ ประเภทของข้อมูล องค์ประกอบของคำสั่ง การคำนวณและเปรียบเทียบ ขั้นตอนการทำงานของโอเปอเรชั่นคำนวณ คำสั่งต่าง ๆ ในภาษาคอมพิวเตอร์ ฟังก์ชันเบื้องต้น การเขียนโปรแกรมงานต่าง ๆ โดยใช้คำสั่งและฟังก์ชั่นในภาษาใดภาษาหนึ่งกับเครื่องคอมพิวเตอร์
	ปฏิบัติการ วิเคราะห์โจทย์ปัญหา ออกแบบโปรแกรม และเขียนโปรแกรมด้วยคำสั่งภาษาคอมพิวเตอร์ 	เพื่อใหมีความรู้ ความเข้าใจและทักษะในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา สามารถออกแบบโปรแกรมและโปรแกรมใช้งาน และสามารถประยุกต์นำไปใช้งานได้
	ผลการเรียนรู้
	1. อธิบาย ความหมาย โครงสร้าง ส่วนประกอบ หลักการทำงาน ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม
	2. การเขียนพัฒนาโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์
	3. การวิเคราะห์โจทย์ เพื่อแก้ปัญหาโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์
	รวม    3    ผลการเรียนรู้



ง31203   การโปรแกรม 2      ม.4   ภาคเรียนที่ 2                            40  ชั่วโมง    1 หน่วยกิต
	ศึกษาและทบทวนความรู้เรื่องขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมและภาษาคอมพิวเตอร์ 1 ภาษา โครงสร้าง ข้อมูล แฟ้มข้อมูล ขั้นตอนวิธี ตัวแปรหมวด คำสั่งจัดการตัวแปรหมวด คำสั่งจัดการแฟ้มข้อมูล ฟังก์ชันโปรแกรมย่อย กราฟฟิก
	ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมโดยใช้คำสั่งจัดการตัวแปรหมวด คำสั่งจัดการแฟ้มข้อมูล ฟังก์ชั่นต่าง ๆ เขียนโปรแกรมที่มีโปรแกรมย่อย เขียนโปรแกรมกราฟฟิก เขียนโปรแกรมเพื่อประยุกต์กับงานด้านต่าง ๆ 
	เพื่อให้มีความรู้ ความเข้าใจและทักษะขั้นสูง สามารถพัฒนาโปรแกรมภาษาใดภาษาหนึ่งเพื่อใช้งานต่าง ๆ ได้
	ผลการเรียนรู้
	1. อธิบาย ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม
	2. การเขียนโปรแกรมสำหรับการจัดการแฟ้มข้อมูลและการควบคุมตัวแปร
	3. การวิเคราะห์โจทย์ เพื่อแก้ปัญหาโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์
	รวม    3    ผลการเรียนรู้

ง32201 การสร้างผลงานด้านคอมพิวเตอร์       ม. 5 ภาคเรียนที่ 1        40 ชั่วโมง      1.0  หน่วยกิต
	ศึกษา ความหมายและความสำคัญของการสร้างผลงานทางด้านคอมพิวเตอร์ ขอบข่ายของชิ้นงาน การเลือกหัวข้อเรื่องที่จะนำเสนอ การวางแผนเพื่อเลือกผลงานที่จะทำ และการสร้างผลงานโดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ มาช่วยในการสร้าง วิธีการสร้างงาน การนำเสนอผลงาน ด้านคอมพิวเตอร์ 
	ปฏิบัติการ วิเคราะห์งาน วางแผนและเลือกงานที่ต้องการ สร้างงาน และนำเสนอผลงาน ด้านคอมพิวเตอร์
	เพื่อให้มีความรู้ ความเข้าใจและทักษะในการวิเคราะห์ การออกแบบก่อนลงมือปฏิบัติจริง การสร้างงาน รู้จักทำงานร่วมกับผู้อื่น มีความรับผิดชอบ และนำเสนอผลงานด้านคอมพิวเตอร์
	ผลการเรียนรู้    

	1. เทคนิคการนำเสนอผลงาน   

	2. ขั้นตอนกระบวนการแก้ปัญหา   

	3. การเขียนโปรแกรมและออกแบบโปรแกร		

	4. การสร้างผลงานด้านคอมพิวเตอร์ 			

	5. การนำเสนอผลงาน		

	รวม   5 ผลการเรียนรู้ 






ง32202 โปรแกรมกราฟิกและแอนิเมชัน     ม. 5   ภาคเรียนที่ 1      40 ชม.    1.0  หน่วยกิต
              ศึกษาคุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอร์ในงานกราฟิกและแอนิเมชัน การเขียนรูป การวาดรูป การตกแต่งรูปด้วยโปรแกรมวาดภาพ โปรแกรมตกแต่งภาพ กราฟ และรูปกราฟิกพี้นฐาน การสร้างรูปภาพสำหรับงานทำป้ายประกาศ 
             ปฏิบัติการสร้างภาพ ภาพแอนิเมชัน ตกแต่งภาพ โดยใช้คำสั่งพื้นฐานจากโปรแกรมกราฟิก เก็บภาพ แก้ไขภาพ ทำสำเนาภาพ สร้างรูปแบบตัวอักษร และการสร้างภาพแอนิเมชันในแบบ ต่าง ๆ เช่น Frame by Frame, Shape Motion, Tween Motion 
             เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจและทักษะเบื้องต้นเกี่ยวกับการสร้างภาพเบื้องต้นและสร้างแนวคิดเกี่ยวกับงานกราฟิกและแอนิเมชัน ด้วยคอมพิวเตอร์ได้
	ผลการเรียนรู้    

	1. บอกคุณลักษณะ ความหมายของภาพกราฟิกและแอนิเมชัน 	

	2. ออกแบบภาพกราฟิก		

	3. อธิบายขั้นตอน กระบวนการทำงานการสร้างภาพแอนิเมชัน		

	4. สร้างภาพกราฟิกในแบบฉบับการ์ตูนแอนิเมชันหรือป้าย แผ่นโฆษณา	

	   รวม  4 ผลการเรียนรู้





ง32203   การสร้างเว็บเพจ     ม. 5  ภาคเรียนที่ 2      40   ชั่วโมง     	1.0  หน่วยกิต
	ศึกษาความหมาย หลักการทำงาน โครงสร้าง ประเภทของ Web Page และภาษาสำหรับการสร้างเว็บเพจในแบบ Static และ Dynamic Web Page 
	ปฏิบัติการสร้างเว็บไซต์ด้วยภาษา HTML และ PHP และนำเผยแพร่สู่ระบบอินเตอร์เนต
	เพื่อให้มีความรู้และทักษะในการสร้างสรรค์เว็บเพจเพื่อนำเสนอผลงานต่าง ๆ ออกเผยแพร่ และสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการทำงานจริงได้อย่างเหมาะสม

	    ผลการเรียนรู้    

	1. อธิบาย ความหมาย โครงสร้าง ส่วนประกอบ หลักการทำงาน ประเภทของเว็บเพจ	

	2. อธิบายและเขียนเว็บเพจ ด้วยภาษา HTML 

	3. การสร้างเว็บเพจแบบ Dynamic Web ด้วยภาษา PHP			

	4. การประยุกต์สร้างเว็บเพจ	

	          รวม  4  ผลการเรียนรู้




ง32204  โครงงานคอมพิวเตอร์ 1       ม. 5   ภาคเรียนที่ 2           40   ชั่วโมง    1.0  หน่วยกิต
	ศึกษา วิเคราะห์ ความหมาย คุณค่า ประเภท และตัวอย่างโครงงานคอมพิวเตอร์ แนวคิดหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง การเลือกเรื่องโครงงาน การสืบค้นข้อมูล การเขียนเอกสารอ้างอิง การวางแผนปฏิบัติงาน การนำเสนอเค้าโครงโครงงาน 
	ปฏิบัติการ วิเคราะห์ ปัญหา คุณค่าของโครงงาน สืบค้นข้อมูล เลือกหัวข้อโครงงาน กำหนดแผนปฏิบัติงาน  จัดทำและนำเสนอเค้าโครงของโครงงาน
	เพื่อพัฒนาความรู้ความสามารถ ความคิดวิเคราะห์สังเคราะห์อย่างมีเหตุผล หลักการและวิจารณญาณ ความรอบคอบ ทำงานอย่างมีระบบมีระเบียบวินัยความรับผิดชอบ มีคุณธรรมจริยธรรม และเชื่อมั่นในตนเอง

	ผลการเรียนรู้    

	1. บอกความหมาย ประเภทและชนิดของโครงงานในสาขาต่าง ๆ 	

	2. การคิดหัวข้อโครงงาน	

	3. การเขียนโครงงาน		

	4. การสร้างโครงงาน		

	         รวม  6 ผลการเรียนรู้    






ง33201  โครงงานคอมพิวเตอร์ 2         ม. 6   ภาคเรียนที่ 1          40  ชั่วโมง       1.0  หน่วยกิต
              ศึกษา การนำเสนอเค้าโครงโครงงาน  ปฏิบัติการตามแผนปฏิบัติงาน สืบค้นข้อมูล  บันทึกผล วิเคราะห์ อภิปราย สรุปผลข้อมูล จัดทำรายงาน และนำเสนอผลงาน
             เพื่อพัฒนาความรู้ความสามารถ ความคิดวิเคราะห์สังเคราะห์อย่างมีเหตุผล หลักการและวิจารณญาณ ความรอบคอบ ทำงานอย่างมีระบบมีระเบียบวินัยความรับผิดชอบ มีคุณธรรมจริยธรรม และเชื่อมั่นในตนเอง  
	        ผลการเรียนรู้    

	1. การสร้างโครงงาน	

	2. การจัดทำคู่มือและเอกสารประกอบโครงงานคอมพิวเตอร์	

	3. เทคนิคการนำเสนอผลงาน	

	4. การนำเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์			

	       รวม  4  ผลการเรียนรู้




ง33202   ตารางทำงาน    ม. 6  ภาคเรียนที่ 1      40   ชั่วโมง       1.0  หน่วยกิต
	ศึกษาหลักการของตารางทำงาน คำสั่งต่าง ๆ การใช้ประยุกต์ใช้โปรแกรมตารางทำงาน เน้นการใช้ฟังก์ชันต่าง ๆ การประยุกต์ด้านคำนวณ ด้านการเงิน การจัดการข้อมูล การสร้างกราฟ 
	ปฏิบัติการสร้างงานบนตารางทำงาน ประยุกต์ตารางทำงานในงานต่าง ๆ
	เพื่อให้มีความรู้ ความเข้าใจ และมีทักษะการใช้โปรแกรมตารางทำงาน สามารถประยุกต์ใช้ตารางทำงานในการทำงานได้ในระดับสูง
	ผลการเรียนรู้    

	1. อธิบาย ความหมาย โครงสร้าง ส่วนประกอบ หลักการทำงานตารางทำงาน

	2. การจัดการเอกสารในตารางทำงาน 

	3. การเขียนโปรแกรมย่อยและฟังก์ชัน

	4. การออกแบบตารางให้เหมาะสมกับงาน

	รวม 4 ผลการเรียนรู้



ง33203  คอมพิวเตอร์และขั้นตอนวิธี   ม. 6  ภาคเรียนที่  2     40   ชั่วโมง 1.0  หน่วยกิต
	ศึกษาเกี่ยวกับ องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ ซอฟต์แวร์ ขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหา หลักการและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เครื่องมือการออกแบบโปรแกรม การออกแบบโปรแกรม และภาษาคอมพิวเตอร์ต่าง ๆ
	ปฏิบัติการ ดูแลและบำรุงอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ วิเคราะห์โจทย์ปัญหา กำหนดขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหา ทำการแก้ปัญหาที่กำหนด ออกแบบและกำหนดขั้นตอนการโปรแกรม และทำการติดตั้งซอฟต์แวร์ 
	เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ หน้าที่การทำงานขององค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ ลักษณะของซอฟต์แวร์ชนิดต่าง ๆ ขั้นตอนวิธีในการแก้ปัญหา หลักการและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เครื่องมือการออกแบบโปรแกรม และภาษาคอมพิวเตอร์ต่าง ๆ และสามารถทำการติดตั้งซอฟต์แวร์ กำหนดขั้นตอนวิธีในการแก้ปัญหา วิเคราะห์โจทย์ปัญหาและแก้ปัญหา ออกแบบโปรแกรม ของโจทย์ที่กำหนด
	ผลการเรียนรู้    

	1.    ศึกษาความหมาย ประเภท และชนิดของคอมพิวเตอร์			

	2.    อธิบายระบบ และองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์			

	3. บอกคุณลักษณะของคอมพิวเตอร์ และการดูแลบำรุงรักษาในเบื้องต้น	

	4. ประเภท และการทำงานของซอฟต์แวร์

	5. ขั้นตอนกระบวนการแก้ปัญหา  

	6. การเขียนผังงาน

	7. การเขียนโปรแกรม

	     รวม  7 ผลการเรียนรู้



ง33204  กราฟิกเบื้องต้น             ม. 6    ภาคเรียนที่ 2               40 ชั่วโมง    1  หน่วยกิต
	ศึกษาความหมายกราฟิก ในรูปแบบภาพ 2 D และ 3D ซอฟต์แวร์ด้านกราฟิก การใชงานซอฟต์แวร์ด้านกราฟิกออกแบบแลสร้างสรรค์งานด้านศิลปะ อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม
	ปฏิบัติการออกแบบ และสร้างผลงานเช่น ไวนิล โปสเตอร์ ป้ายประกาศ ภพการ์ตูนแบบเสมือนจริง (Real) โดยใช้ซอฟต์แวร์ด้านกราฟิก
	เพื่อให้ผู้เรียนสามารถใช้ซอฟต์แวร์ด้านกราฟิกออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานด้านศิลปะ ได้อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม

	ผลการเรียนรู้    

	1. บอกคุณลักษณะ ความหมายของภาพกราฟิก			

	2. ออกแบบภาพกราฟิก
3. สร้างภาพกราฟิกในแบบฉบับการ์ตูน ป้าย โฆษณา	
          รวม     3     ผลการเรียนรู้

	ง33205  การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น             ม. 6    ภาคเรียนที่ 2               40 ชั่วโมง    1  หน่วยกิต
	ศึกษาหลักการและขั้นตอนการพัฒนาปรแกรมคอมพิวเตอร์ ประเภทของข้อมูล องค์ประกอบของคำสั่ง 
การคำนวณและเปรียบเทียบ  ขั้นตอนการทำงานของโอเปรเรชั่น คำสั่งต่างๆในภาษาคอมพิวเตอร์
          ปฏิบัติการ วิเคราะห์โจทย์ปัญหา ออกแบบโปรแกรม และเขียนโปรแกรมด้วยคำสั่งภาษาคอมพิวเตอร์
          เพื่อให้มีความรู้ ความเข้าใจและทักษะในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา สามารภออกแบบโปรแกรมและ
โปรแกรมใช้งาน และสามารถประยุกต์นำไปใช้งานได้ 
ผลการเรียนรู้    
1. อธิบาย ความหมาย โครงสร้าง ส่วนประกอบ หลักการทำงาน ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม
   2.   การเขียนพัฒนาโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์
   3.   การวิเคราะห์โจทย์ เพื่อแก้ปัญหาโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์
         รวม   3   ผลการเรียนรู้


ง33206   การออกแบบเทคโนโลยี      ม.6   ภาคเรียนที่ 1                        40  ชั่วโมง    1 หน่วยกิต
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